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Učebné osnovy vypracované na základe Štátneho vzdelávacieho programu ISCED 2, schváleného 19.6.2008.
Charakteristika predmetu

Predmet výtvarná výchova  v 7.ročníku sa snaží učiť žiakov tvorivo pracovať – kresliť, maľovať, modelovať, navrhovať, fotografovať, pracovať s videom – vytvárať nové veci podľa svojich predstáv, nápadov, ale aj podľa pozorovania okolitého sveta. Rozšíri pohľad žiakov na svet vizuálnej kultúry a umenia, na dejiny i súčasnosť. Obrázky v časopisoch, na reklamách a bilbordoch, na internetových stránkach, vo filmoch a hrách,  tvary dizajnu a architektúry na nás neprestajne pôsobia a našou úlohou je ich poznať, rozumieť mu a v prípade potreby ho vedieť aj použiť. Výtvarná výchova sa prepája aj s poznávaním  v  iných predmetmi.
Pracuje s

· dôrazom na objaviteľský prístup k technikám, vyjadrovacím prostriedkom a médiám,

· nahradením nedostatku formálnych zručností pri vyjadrovaní reality  postupmi, ktoré takéto zručnosti nevyžadujú,

· väčším dôrazom na myslenie žiaka, na príčinné súvislosti , vzťahy medzi javmi a poznávaciu funkciu umenia i vlastného vyjadrovania sa výtvarnými prostriedkami .
Do vyučovania sú zaradované prostriedky a činnosti , ktoré rozlišujú možnosti poznávacieho procesu žiaka a dovoľujú mu naplniť jeho prirodzené ambície po vizuálnom vyjadrení skutočnosti, po poznávaní formálnej a obsahovej štruktúry sveta, po presnejšom zobrazení pozorovaných vzťahov, po vyššej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite spôsobov vytvárania. Zapája sa koncepčné a konštrukčné myslenie , ktoré je uvádzané do vzťahu s myslením estetickým. 
Ciele učebného predmetu

1. Poznávať jazyk vizuálnych médií.

2. Poznať vybrané typické diela vizuálnej kultúry a určené štýlové obdobia.

3. Formovať a rozvíjať zručnosti žiaka vo vyjadrovaní sa výtvarnými a mediálnymi  prostriedkami.

4. Vedome rozvíjať tvorivosť žiaka v jej základných, všeobecne uplatniteľných princípoch.

5. Formovať kultúrne postoje.

Kľúčové kompetencie

 Zručnosti a spôsobilosti

· formálne zručnosti

žiak dokáže :

· zvládnuť základy proporčnej stavby zobrazovaného predmetu,

· dokázať vybrať časti videnej skutočnosti za účelom zobrazenia,

· hrať sa s jednoduchými animačnými trikmi,
· vyjadriť sa základnými technickými postupmi kreslenia, maľovania, fotografovania, priestorového vytvárania objektu, plastiky,

· vytvoriť základný rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho návrhu,

· tvorivo používať vybrané médiá, vyjadrovacie prostriedky, nástroje a techniky, komponovať a štylizovať – prostredníctvom toho vedieť vyjadriť vlastné nápady a koncepty

· vo svojom vyjadrovacom procese spracovať charakteristické podnety z prostredia svojej obce (regiónu), svojho sociálneho prostredia,

· vo svojom vyjadrovacom procese spracovať charakteristické podnety vybraných tendencií umenia 20. stor.

· vo svojom vyjadrovacom procese spracovávať podnety z iných predmetov.

·  technické zručnosti

Žiak dokáže :

· zvládnuť narábanie s rôznymi nástrojmi

· kresliť prostredníctvom linky a valéru 
· zvládnuť  technické základy usporiadania a miešania farieb na palete i na obraze 

· zvládnuť techniku konštrukcie objektu 
· zvládnuť základy modelovania 

· zvládnuť základné  úpravy digitálneho obrazu 
Mentálne spôsobilosti  
         Žiak dokáže: 

· vedieť odôvodniť  výber častí alebo prvkov zobrazovanej skutočnosti alebo hľadiska

· chápať niektoré spôsoby transformácie obrazu ako výtvarný spôsob vyjadrovania skutočnosti 

· vnímať a analyticky porovnať charakter okolitej krajiny, výtvarne reflektovať špecifiká svojho prostredia

· uvedomovať si možnosti výtvarného vyjadrenia niektorých podnetov prírodovedy

· pokúšať sa o charakterizáciu seba samého.

Postoje

U žiaka sa formujú tieto postoje 

· otvorenosť voči experimentovaniu

· otvorenosť voči hľadaniu analógií

· náklonnosť k uvedomenému hľadaniu vlastných riešení 

· tolerancia voči rôznym typom vyjadrovania, vkusu iných ľudí

· spolupracovať pri realizácii vlastných konceptov  a zosúladiť ich s ponímaním iných žiakov         
Obsahový štandard
· kompozičné variácie prvkov na ploche, modelácia priestoru kresliarskymi prostriedkami, maľba krajiny, spracovanie civilizačného odpadkového materiálu v nových súvislostiach, happening, kresba lietacieho stroja, prepis renesančného portrétu, spájanie obrázkov, tvorba deja, záznam akcie, ozrejmenie funkcie scenára, návrh monofunkčnej alebo polyfunkčnej stavby, návrh úžitkového predmetu, aplikácia čipkárskej techniky, transformácia tvaru na iný tvar prostredníctvom rozkresby, princípy morfingu, pokus o nový spôsob zápisu poézie, kresba a maľba častí tiel rôznych živočíchov a človeka, rozprávky, príbehy, legendy a história obce, regiónu spracované výtvarnou formou, slovná interpretácia obrazu
	Prierezová téma
	Realizovaná v tematickom celku

	OSOBNOSTNÝ A SOCIÁLNY ROZVOJ
	V každom tematickom celku



	ENVIRONMENTÁLNA VÝCHOVA


	Možnosti zobrazovania videného sveta

	MEDIÁLNA VÝCHOVA


	Základné prvky výtvarného zobrazovania



	MULTIKULTÚRNA VÝCHOVA


	Podnety architektúry a dizajnu

	DOPRAVNÁ VÝCHOVA - VÝCHOVA K BEZPEČNOSTI V CESTNEJ PREMÁVKE


	

	OCHRANA ŽIVOTA A ZDRAVIA


	V každom tematickom celku

	TVORBA PROJEKTU A PREZENTAČNÉ ZRUČNOSTI
	Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia

	REGIONÁLNA VÝCHOVA A TRADIČNÁ ĽUDOVÁ KULTÚRA
	Podnety fotografie, podnety tradičných remesiel


FINANČNÁ GRAMOTNOSŤ
Výkonový štandard

       Komponovať rôzne možnosti usporiadania tvarov, lineárne kresliť architektonický priestor, zobraziť krajinu v tvarovej a farebnej perspektíve, pochopiť dobu dadaizmu, tvoriť obraz alebo objekt z odpadového materiálu, organizovať vlastnú činnosť z hľadiska jej estetického a významového prežívania, pochopiť myšlienkové, materiálové a technické možnosti doby, hľadať vzťahy medzi prírodou, technikou a umením, rozpoznať kompozíciu prvkov v priestore a na ploche, pochopiť výrazové prostriedky fotografickej reportáže, napísať, načrtnúť krátky príbeh, navrhnúť architektonické tvary adekvátne zodpovedajúce typu činností, vytvoriť kreslením alebo modelovaním úžitkový predmet  netradičného tvaru, osvojiť si jednoduchú čipkársku techniku, vytvoriť ňou malý šperk, objavovať možnosti morfingu v kresbe, modelovaní alebo fotografii, maľbou, kresbou alebo papierovým reliéfom zobraziť báseň, nakresliť a namaľovať štúdie časťi tiel živočíchov a človeka, spoznávať a výtvarne spracovať rôznymi technikami regionálne legendy, slovne interpretovať výtvarné dielo.
Pedagogické stratégie 
Metódy
- motivačné metódy: motivačné  rozprávanie , motivačný rozhovor 

- expozičné metódy: vysvetľovanie , inštruktáž 

- praktické aktivity: práca dvojíc a skupín 

- samostatné experimentovanie prostredníctvom IKT 

- metóda brainstormingu   

Organizačné formy :

· hromadná 

· skupinová 

· práca v dvojici 

· individuálna 

Učebné zdroje
Čarný, L. a kol. : Výtvarná výchova pre 7. Ročník, Združenie EDUCO, Prievidza, 2011
Pomôcky 
Interaktívna tabuľa, reprodukcie výtvarných diel, uhlíky, ...

Hodnotenie

Podľa Metodického pokynu č.22/ 2011 na hodnotenie žiakov základnej školy s účinnosťou 

od 1. mája 2011.

Orientačný opis naplnenia kritérií ku škále hodnotenia
Výborný

· žiak je iniciatívny a tvorivý vo výtvarnom vyjadrovaní, uplatňuje vlastné nápady, je otvorený voči novým podnetom   a experimentovaniu

· žiak dokáže vyjadriť veku primerané postoje (vkus, názor, spolupráca, individualita) v oblasti vizuálnej kultúry

· žiak ovláda zručnosti (technické, nástrojové, materiálové) podľa požiadaviek ročníkových kompetencií na vynikajúcej úrovni

· žiak preukazuje veku primerané mentálne spôsobilosti – na úrovni vnímania, prežívania, fantázie a predstavivosti, vytvárania vlastných koncepcií

· žiak dokáže primerane veku pomenúvať a interpretovať svoje zážitky, činnosti a ich výsledky
· žiak preukazuje vedomosti z oblasti vizuálnej kultúry primerané edukačným úlohám

· žiak dokáže rešpektovať vlastný tvorivý výsledok a je tolerantný voči tvorivým prejavom, názorom a vkusu iných

· žiak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam

Chválitebný

· žiak v podstate spĺňa kritériá 1. stupňa hodnotenia, ale je menej samostatný, iniciatívny a tvorivý

Dobrý

· žiak realizuje edukačné úlohy priemerne, chýba mu iniciatívnosť, tvorivosť, tolerancia, nerozširuje svoju flexibilitosť, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom

      Dostatočný

· žiak realizuje edukačné úlohy na nízkej úrovni, bez vlastného vkusu, s ťažkosťami aplikuje získané zručnosti a poznatky v nových oblastiach

Nedostatočný

· žiak nespĺňa kritériá, nemá záujem o výtvarné aktivity, neguje vyučovací proces

Obsah vzdelávania učebného predmetu
Predmet : Výtvarná výchova
Ročník : 7. ročník
Časová dotácia 33 hodín / ročne
	Tematický celok
	Téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	Výtvarný jazyk / zakl. prvky výtv.    

 vyjadrovania 

Počet hodín: 2                        
	 1 .Poriadok a chaos
  2 .Zámer a náhoda    
    v  umení


	Kompozičné variácie prvkov na ploche
	Komponovať rôzne možnosti usporiadania tvarov

	Možnosti zobrazovania videného sveta 
Počet hodín: 3
	 3 . Kreslenie priestoru, 
 4 . Perspektíva

 5 .Maľovanie krajiny

	Modelácia priestoru kresliarskymi prostriedkami


	Lineárne kresliť architektonický priestor
Zobraziť krajinu v tvarovej a farebnej perspektíve



	Podnety výtvarného umenia
Počet hodín : 3
	 6. Dadaizmus
 7. Neodadaizmus 

 8. Pop art


	Spracovanie civilizačného odpadkového materiálu v nových súvislostiach
	Pochopiť dobu dadaizmu
Tvoriť obraz alebo objekt z odpadového materiálu

Pochopiť nový pohľad na skutočnosť

	Podnety dejín umenia
Počet hodín: 3
	 9. Renesančné 
      umenie

10. Leonardo da Vinci
11. Leonardo da Vinci
	Kresba lietacieho stroja
Prepis renesančného portrétu
	Pochopiť myšlienkové, materiálové a technické možnosti doby
Hľadať vzťahy medzi prírodou, technikou a umením
Rozpoznať kompozíciu prvkov v priestore a na ploche

	Podnety fotografie
Počet hodín: 2
	12. Fotografická
     reportáž

13. Fotografická 

      reportáž
	Spájanie obrázkov, tvorba deja, záznam akcie
	Pochopiť výrazové prostriedky fotografickej reportáže

	Podnety filmu a videa
Počet hodín: 2
	14. Scenár

15. Scenár
	Ozrejmenie funkcie scenára
	Napísať, načrtnúť krátky príbeh

	Podnety architektúry
Počet hodín: 2
	16. Typ staby – 
     moderný dom

17. Funkcia stavby
	Návrh monofunkčnej alebo polyfunkčnej stavby
	Navrhnúť architektonické tvary adekvátne zodpovedajúce typu činnosti

	Podnety dizajnu 

Počet hodín: 2
	18. Dizajn výrobku
	Návrh úžitkového predmetu
	Vytvoriť kreslením alebo modelovaním úžitkový predmet netradičného tvaru

	Podnety tradičných remesiel

Počet hodín: 3
	19. Podnety čipkárstva

20. Podnety čipkárstva

21. Podnety čipkárstva
	Aplikácia čipkárskej techniky
	Osvojiť si jednoduchú čipkársku techniku, vytvoriť ňou malý šperk

	Podnety elektronických médií

Počet hodín: 3
	22. Transformácia 
      tvaru

      na iný tvar  

23. Transformácia 
      tvaru

      na iný tvar

24. Transformácia 
       tvaru


       na iný tvar
	Transformácia tvaru na iný tvar prostredníctvom rozkresby, princípy morfingu
	Objavovať možnosti morfingu v kresbe, modelovaní alebo fotografii

	Podnety hudby a literatúry

Počet hodín: 2
	25. Vizuálna poézia

26. Vizuálna próza
	Pokus o nový spôsob zápisu poézie
	Maľbou, kresbou alebo papierovým reliéfom zobraziť báseň

	Podnety vedy a rôznych oblastí poznania sveta 

Počet hodín: 2
	27. Telo človeka
28. Telo zvieraťa
	Kresba a maľba častí tiel rôznych živočíchov a človeka
	Nakresliť a namaľovať štúdie častí tiel živočíchov a človeka

	Tradícia a identita/ kultúrna krajina

Počet hodín: 3
	29. Rozprávky, 

      príbehy 
30. Legendy a história 
31. Legendy regiónu
	Rozprávky, príbehy, legendy a história obce, regiónu spracované výtvarnou formou
	Spoznávať a výtvarne spracovať rôznymi technikami regionálne legendy

	Škola v galérii/ galéria v škole
Počet hodín: 2
	32. Slovo a obraz

33 .Slovo a obraz
	Slovná interpretácia obrazu
	Slovne interpretovať výtvarné dielo
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